При роботі за комп'ютером дотримуйтесь правил техніки безпеки!

Практична вправа 5. 

Проект 5. Робота з компонентом Edit. Калькулятор.
Алгоритм створення проекту.
1. Створити проект програми у середовищі Lazarus. (відкрити програму  Lazarus: ярлик на «робочому столі», або через «головне меню»).

2. Зберегти проект у створену папку на «робочому столі». (Файл → сохранить как…).

3. Компілювати програму. (серед «функціональних клавіш» вибрати [image: image1.png]


, дочекатись завершення компіляції, слідкувати за повідомленням.

Проект 5.
1. Bідкрити програму Lazarus: ярлик на «робочому столі», або через «головне меню».
2. Змінити заголовок майбутньої програми. (Інспектор об’єктів → Властивості → Caption (змінити напис на Ділення) → Enter.

3. У формі створити Edit1, Edit2, Button1.

4. Між Edit1 та Edit2 вставити Label1та прописуємо у Caption (:).
5. Створити Edit3 (поле для відповіді).
6. Очистити написи у Edit1, Edit2, Edit3. (Свойства → Text → видалити Edit1→закріпити через Taq, натиснути ЛКМ на чистому полі форми).

7. Змінити напис Button1 на Відповідь. (виділити Button1→ Інспектор об’єктів → Властивості → Caption (змінити напис на Відповідь). Змінити шрифт - Ariel, розмір - 14, начертание – жирний.  
8. Відкрити «редактор исходного кода». (Двічі клацнути ЛКМ по кнопці Button1).
9. Прописати програмний код. 
Перед beqin: 
Var 
a,b,c : Real; 
Після beqin: 
a := StrToFloat(Edit1.Text); 
b := StrToFloat(Edit2.Text); 
c := a/b;
10. Очистити Edit3 (програмно). Продовжуємо прописувати програмний код:  
Edit3.Clear; 
Edit3.Text := FloatToSTR(c); - ця дія називається «присвоєння значення для Edit3.

11. Виконати компіляцію програми (F9), дочекатись поки відкриється програма.
12. Перевірити роботу програми. (ввести значення а та в, натиснути ЛКМ на кнопку Відповідь, отримаєте результат).

13. Заборонити змінювати значення даних у Edit3. (виділити Edit3 у формі → знайти у вкладниці Свойства → ReadOnly → змінити на True → натиснути ЛКМ на PopupMenu; або другий спосіб: Свойства → Enabled → змінити на False → натиснути ЛКМ на Heiqht).
14. Виконати компіляцію (F9).
15. Перевірити роботу програми. (ввести дані а та в, натиснути кнопку Відповідь, отримаєте результат).

16. Зберегти проект у папці Проект 5.
17. Перевірити роботу програми (папка Проект 5 → Proeject1).
18. Закрити програму.
